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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Podstawy programowania 1010331411010334957
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 6
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy ogélnouczelniany

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 6 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr Jerzy Bartoszek

email: jerzy.bartoszek@put.poznan.pl
tel. 665-3724, 665-3729

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. ma podstawowg wiedze wynikajgca z programu szkoty sredniej
1 Wiedza:
L. . . | potrafi realizowaé zadania wynikajgce z programu szkoty sredniej
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | makompetencje spoteczne wynikajgce z programu szkoty $redniej
spoteczne

Cel przedmiotu:

Prezentacja podstawowych styléw programowania i konstrukcji programistycznych z przyktadami programéw w jezykach
CIC++.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podst. konstrukcji programistycznych, implementac;ji
algorytmow, paradygmatow i stylow programowania, metod weryfikacji poprawnosci programoéw, jezykéw formalnych,
kompilatoréw, platform - [K_WO05]

Umiejetnosci:

1. potrafi postuzy¢ sie Srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i testowania prostych
programéw kodowanych w jezykach programowania imperatywnego - [K_U10]

2. potrafi konstruowa¢ algorytmy z wykorzystaniem podstawowych technik algorytmicznych i dokona¢ analizy ich ztozonosci -
[K_U09]

Kompetencje spoteczne:

1. ma swiadomos¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K_K07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: testy pisemne z pytaniami punktowanymi i kryterium zaliczenia od 50,1% punktow.
Laboratorium: sprawdziany, ocena wykonanych éwiczen i sprawozdan.

Tresci programowe
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Wyktady:

Algorytm a program. Podstawowe style programowania: imperatywny, deklaratywny, obiektowy. Podstawowe struktury
danych w jezykach C i C++. Podstawowe konstrukcje programistyczne: deklaracje i definicje zmiennych, statych i ich typow,
operatory arytmetyczne i logiczne, wyrazenia, instrukcje przypisania, instrukcje warunkowe, instrukcje petli, instrukcja goto,
instrukcje wejscia-wyjscia, pliki i strumienie. Funkcje i procedury. Parametry. Wskazniki. Dynamiczny przydziat pamieci i
implementacja dynamicznych struktur danych. Rekurencja i jej implementacja. Metody weryfikacji poprawnos$ci programu.
Laboratoria:

Wprowadzenie do Visual Studio: edytowanie, kompilowanie, wykonywanie i $ledzenie programéw.

Deklaracje i definicje zmiennych. Proste instrukcje wejscia i wyjscia.

Instrukcje przypisania, instrukcje warunkowe.

Tablice jedno i wielowymiarowe, instrukcje petli.

Funkcje i procedury oraz ich parametry.

Wskazniki i dynamiczny przydziat pamieci. Struktury.

Dynamiczne struktury danych: listy, kolejki, stosy, drzewa.

Literatura podstawowa:

1. Grebosz J., Symfonia C++ standard, Wydawnictwo "Edition 2000", Krakéw, 2005.
2. Schildt H., Programowanie C++, Wydawnictwo RM, Warszawa, 2002

3. Stroustrup B., Jezyk C++, WNT, Warszawa, 2004

Literatura uzupetniajaca:
1. Banachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa, 2006
2. Powers L., Snell M., Microsoft Visual Studio 2010. Ksiega eksperta, Wydawnictwo Helion, 2011

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)
1. wyktady 30
2. laboratoria 30
3. konsultacje i egzamin 15
4. przygotowanie do ¢w. lab., wykonanie sprawozdan 45
5. przygotowanie do sprawdzianéw i egzaminu 30

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 6
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3
Zajecia o charakterze praktycznym 75 3
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